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DANS 

CE 

NUMÉRO 


Une aventure comique de 
PI F. Lequel, de PIF ou 
d’HERCULE, sera le plus 
malin ? Dans « OPERATION 
CAMELEON »... en 5 pages. 

* 

BOB MALLARD et PUCHON. 

Pour eux, l’ennemi est par¬ 
tout dans « ENFER SUR 
L’ARCTIQUE »... Page 11. 

* 

Une aventure comique à sus¬ 
pense où le génie de T0T0- 
CHE fait merveille. Page 32. 

* 

LE GRELE 7-13 mène une 
lutte acharnée contre l’occu¬ 
pant dans « CŒUR DE 
PIERRE ». 


* 

Et, comme chaque semaine, 
PIFOU - GAI-LURON - M. LE 
MAGICIEN - LEO BETE A 
PART - CORINNE ET JEAN- 
NOT - PLACID ET MUZO - LE 
CONCOMBRE MASQUE - 
COUIK - NESTOR. 


LE GADGET-SURPRISE en 
pages 59 et 60 


Le journal des jeux de 
16 pages avec le jeu 
concours primé qui vous 
fera gagner 250 F et un 
magnifique TELECRAFT. 




Vous exagérez, Messieurs... 

* ... Je vous félicite pour le nouveau PIF. Mais ne croyez-vous 
pas, en voulant faire trop bien, avoir exagéré un peu ? Ce journal 
des jeux que vous offrez en supplément n’est-il pas trop copieux ? 
Jean-Jacques, qui se passionne, n’en « vient pas toujours à bout », 
et je crains que son travail scolaire n’en pâtisse... » 
Rassurez-vous Mme TARZEL, Juvisy-91, nous sommes certains 
que Jean-Jacques saura organiser son temps et restera le brillant 
élève qu'il est. 

Notre journal des jeux c'est vrai, est riche et varié. Il doit l'être 
pour donner satisfaction à toute la famille. Mais tout n'est pas 
obligatoirement destiné à tous. Certains jeux sont conçus pour 
les plus petits, d'autres pour les lecteurs de l'âge de Jean-Jacques, 
d'autres enfin pour les plus grands. Chaque lecteur doit, comme 
on dit, « y trouver son bonheur » et d’innombrables lettres prou¬ 
vent que tel est le cas. 

Quant à toi. Jean-Jacques, nous te rappelons le sage proverbe 
qui dit : - Il y a un temps pour pêcher et un temps pour sécher 
les filets... » Un temps pour la détente, et un temps pour le travail. 
Notre équipe de rédaction te fait confiance. 


Le rédacteur en chef 



f 


Frédéric DECOTTIGNIES, 
PLESSIS-BELLEVILLE : 

« ...Le Grêlé 7-13 est pas¬ 
sionnant. J'aimerais savoir 
si c'est difficile de faire un 
numéro de PIF car les jeux, 
faut les trouver ! » 


— Faut le faire, comme dirait 
Maurice Biraud. Evidemment 
chaque semaine il ‘faut que 
la Rédaction trouve des 
dizaines d’idées nouvelles, et 
veille à ce que tous les des¬ 
sins rentrent à l’heure. Tâche 
difficile et délicate, mais faite 
avec bonne humeur et plaisir 
pour la joie de nos lecteurs. 



Véronique CHIARA, VILLE- 
PARISIS : « ... De tous les 
gadgets, celui que j'ai pré¬ 
féré est le ZIP magique. 
Mais le « baromètre » ne 
marche vraiment pas... il 
reste toujours au bleu. » 

— Eh oui. nous savons qu’un 
certain nombre de baromè¬ 
tres-gadgets s'obstinent à de¬ 
meurer au bleu-fixe. Des 
baromètres optimistes, quoi... 
Un petit défaut de fabrica¬ 
tion expliquerait cette ano¬ 
malie... Souhaitons que la 
saison sera conforme aux 
prédictions de ton baromètre 
récalcitrant. 

Suite page 79. 
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demande à tous 

_ __ _ ses lecteurs de 

’ jjCd, jr* faire bon accueil 

' ■ ■ aux annonces pu¬ 

blicitaires. 
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...d'un magnifique 
chalet en pièces 
détachées... > 


...et voici la clé qui vous 
permettra d’ouvrir la porte 


/"Le chalet idéal, \ 
montage rapide en > 
24 heures, livré fran¬ 
co de port et 
\d'emballage. J 


A monter ? 


Cher monsieur, I ' ‘Opération ^ 
Caméléon" vous offre une secon¬ 
de chance de gagner le cha- , 
1-*. _- / 
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TS vais Te i | 

, , Queiaue 

Mi KuT£ 

/ ■ j 


Tu vas 
V 01 & / / 


EHCOÇ.B 

Loin? 


I0L £ VIé&>é 


/ahimon!- c’$$iN 
'PAS V^i.lPEWlète 
IW,IESA01E,I|. 

L0T tout ,/ / 
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Faire MARCHER (*n- 
PanT 40 KMS PauR me 
MonTêeR i/ne eTenpue i 
pe £A 0 ié 0 ei? 6 £ £'/ 
II. y EN A QuTmT Â 
l i>e( 2 çiiéç,e.'.<A/& 


S ' » i V x 


£L# il A 





419} 



























































































































POUR LA PREMIÈRE FOIS, voici révélé en couleurs véritables, le super- 
gadget N° 1 offert par £§& : 


LE STYLO 
A ENCRE 
INVISIBLE 


Vous écrivez votre message 
avec la pointe la plus fine, 
votre page reste blanche. Là 
est le mystère du Super- 
Gadget N° 1. 


VOUS RETOURNEZ VOTRE 
STYLO, LES PREMIÈRES 
LETTRES APPARAISSENT 

Vous passez l'autre extré¬ 
mité du stylo sur l'endroit 
où vous avez écrit, votre écri¬ 
ture apparaît. LA EST LE 
SECRET DU SUPER¬ 
GADGET N° 1. 


VOUS NE VOYEZ RIEN 
ET POURTANT !... 



! LE FACTEUR 
it//£A/T DE FAlR 

\la Levée ici 


■J'AI VNfc LE TT RI 
A ENVOYER , 

; EST VR6ENT/ 


«KJ.™ 


VO/CA 

J’AI ÉCRIT A 
la tante 

FEffNANOE 
f( n ï) 


U faut 
AT TEUPRZ 

Îema.n JM 


IL FAUT 
RAT TR A FER 


UtPACTeu*'; 


IL VA TKOP 
vire: 


SORT 


VOILA cite 
EMPORTÉ CES 


7Al MIS LE CO VRRIER 
A la Boite et on vient 
de L'ENLEVER POUR LE 
METTRE EN SACS _ 


CHANCES DANS 
l A CAMIONNETTE 


Jé VAIS 
LEUR DONNER 

if M HIENNE 


~[Trr*tT 


COURONS 
A LA CA RE 


C’EST £>^JA 

daa/s ce 

T RA/AJ j 


■JE cRD/S QUE 
•O'ARRIVE g 

A TEMPS ■ 

'fjmJSS -Tl 


ALÔR> 

ON voy 


MA LC TT R E 

est partie 


£ A/C0/Ç e 

L'A/ EFFORT 




1 

EM 

1 

fe- 1 

I ■ " 
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iÔN RECrr 
COMPACT 



H 


'^JE NE LE 
SA/S PAS PLUS 
QUE TOI. 
PUCHON / / 


BONNE HÈRE! 
QU EST-CE ENCORE 
QUE CE TRUC LA ? 
D/S BOB ? / 











C'EST ALORS 
QU'UNE vOix, 
VENUE DE Ntfü-E 
PART REMPLIT 


IRE QUE 
'ET IMPITOY- 


D'AUTRE A Fî 
D'ACCEPTER 
ABLE H ARC Hl 


^’f.ATTENT 
MOUS ABAT 
joindre 



L'AVION ET SON 
INDESIRABLE 
SATSLÜTE - SON 
PARASITE PEN¬ 
SAIT BOB- AMOf 
CÊRENT lemémi 
MOUVEMENT. 


NOUS POU¬ 
VONS DÉSORMAIS 
PASSER AUX 
CHOSES sé- 
V RiEUSES. 


A BORD DU 
BATEAU, LE 
BAROMETRE 
DES SENTI¬ 
MENTS ÉJAlT 
A L'OPTîniSfIE, 


























LE PROCESSEUR , NE. VOULANT 
PAS RISQUER PE PERDRE UN 
AUTRE DE SES PRÊCiEUX_ 
ENGINS, PRÊPÊRAlT S X PREN 
DRE AUTREMENT QUE DE S AT¬ 
TAQUER* A' NOUVEAU A BOB ET 
PUCHONJ- 



LnWlJW *-*v/ T 


jT^^S^^/iT.TàS., — ** 



,, , <f K Way - 
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quelques minutes plus tard, dès 

QUE L AVION DE BOB ET PUCHON 
EUT DISPARU DANS LES NUAGES, 
UNE NOUVELLE 'SOUCOUPE" PRE¬ 
NAIT L'AiR... 


iL6 L'ÉTAIENT EN EFFET, 
AUSÔi INCROYABLE C?U£ 
CELA PUISSE LEUR 
PARAITRE. 


TANCI 


..ET TROIS A/iONS AMPHÎBiE 
ÉTAIENT MIS A L'EAU. 


S/OM Tf?£S METTE 
QUE VOUS SOMMES 










































UA 5A5E ^ 

ARCTIQUE. RJT 

































WPAQUM/ 


LE SUÎVANT 
ÈTAÎT BoS 
KlALLARD. 


^^L^P^MiT^LLÈfrËS DE 
BOB ET PUCHON- FUT TOTAL. 


ME >-- 

DE POU EF? 

DE MA MÉMO/PE 
JAMA/S // 


CRM, 


PUCHON AVAIT 
RAISON D'ETRE 
PRESSÉ. 


LES HOMMES Dt 
PPOrtSSEUR Lt 
TNER SEAK S'E 
CUTfeRBNT ET, 
ARMES ST PRiS< 
NIELRS CHANGE 
DE CAMP. 


AUSSiTd 

AassiTC 
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LE DÉCOLLAGE 
DES DEUXAP- 
PAWCiLS S'EPTEC- 
TuA SOUS UN 
DELUGE D6 reu. 


y TROUVERONS 
ASILE ET LE 
MOVEN DE DONNER 
l ALERTE. PRE¬ 
VENEZ PUCHON. 




1 Hji 1 j -T.lt f .. V ; %V/ c r ‘ '' 

* **?Htm> FJv #Sal 

* IHpyprrrv r 


<-.■* Jf f ff îJ fflf»#' ! 



“^(■ > L*■ *tÇ&SmA If / 'VJE 

Mffi* *^a|EggSMafy \ll 









































.. ET, EFFECTIVEMENT; 
L'ENFER SE DÊCHAiNA 

5UR LESSLAŒ5 ■ 
MILLENAIRES. v \J 


le professeur lettner beau QUE L'ÉCHEC de 
SES HOMMES AVAIT MiS DANS UNE RAQE FOLLE RE- 
TROUVAIT l ! USA<&B DE SES FACULTÉS MENTALES. 


y fa ire s . — ^ 
r partir le pêtul \ 
Avec. n/sstOAf dj 

DETRUIRE LA BASE 
ARCT ÏQVE CT . 

&• ABATTRE. L'AViON 
ET L'UEUCORTBfrE 
. au passas p£ 

V la mer. 4 


U APPAREIL, UNE. 
SORTE D HyDRAViON 
DE CHASSE REVOLU¬ 
TIONNAIRE, ÉTAIT 
supersonique. 


mbh; 

QUELQUES 

rtiNUTtS. 


les Etranges engins 

QUE VENAIT DE LANCER 
L'ÈTRAN6E APPAREIL. 
ROULERENT SUR LA 
GLACE BIEN PLUSVitE 
QU‘UN BALLON DE FtWT-BAl 
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PUCHCN EUT LA CHANGÉ 
DE TROUVER TOUT DE 
SUITE UN ASRi QUI POUR 
ETRE. PRtCAiRE N'EN 
ETAit PAS» HolNb SUFFISANT 


L'AVION DE B.OB 
AVAIT PERDU DE 
i altitude mal¬ 
gré- le déles¬ 
tage Subit 


WKAOUa 


la cote et, miracle, 
la FLOTIllê DES 
PECHEURS DE BALEI¬ 
NES QU'UN DESTiN 
CLÉMENT AVAIT entre 

temps. POuSéEE EM 

CES uiEUX 


MAiS .£ »iLOTE DE L Avié?N RAPACE 
AVAIT DE LA SUITE DANS LES ÏDÊES. 




Es WM 
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DEUXi£ME 

2PSI6-, 

DUlSîT. 


iL N'ALLA PAS LOIN. PUCHON AYANT 
RÉySSI A ALERTER UNE BASE 

mîLitaîrë suédoise proche . 

GRACE A' LA RADIO CE L'HÉLICOP¬ 
TÈRE RESTÉE INTACTE. 




























qui veut gagner de merveilleux 
vogages au pags des éléphants? 


6 randonnées en Afrique pour les grands vainqueurs ! 

10.000 éléphants gonflables pour tous les autres gagnants ! 

Aux 3 grands concours Néocide, tu peux gagner chaque fois 
(le 30 Juin, le 16 Août et le 30 Septembre). 


Pourquoi l'Afrique, pourquoi des 
éléphants? Mais parce que l’élé¬ 
phant est l’emblème de la marque 
Néocide. Et qu'il figure — parole 
d’éléphant! — sur tous les produits 
Néocide (bombes, carrés, etc...). 
A chacun des 3 Concours Néocide, 
il y aura d’abord deux grands vain¬ 
queurs. Si tü es l'un d’eux, tu vas donc partir 
faire l’un des merveilleux voyages à travers 
l’Afrique mystérieu¬ 
se. Sur les pistes du 
Mont Kenya, dans la 
forêt équatoriale, au 
pied des neiges 
nelles, tu feras de fan¬ 
tastiques randonnées 
en jeep au milieu 
plus beaux paysages 
monde. Et tu ne 

tiras pas seul. Tu emmèneras avec 
toi qui tu veux : ton frère, ta grande sœur... Et 
puis il y a encore à chaque Concours 3.333 
éléphants pour les autres gagnants : d’extraor¬ 
dinaires éléphants gonflables, tout en couleurs, 
hauts comme toi, pour jouer à la plage ou à la 
maison : au total donc, 10.000 
éléphants. Jamais tu n’as fait 
de concours aussi facile! 
Tout ce qu'on te demande 
c’est de bien, bien regar¬ 
der le petit éléphant 
Néocide qui figure 


sur les bombes, les carrés... ou sur 
tous les produits insecticides de la 
gamme Néocide... et de le dessi¬ 
ner, ou de le peindre, en train de 
chasser un insecte. Rien d’autre 
à faire/ Envoie-nous ton chef- 
d'œuvre à “ Grand Concours 
Néocide ” — Cedex 888 — 

75 -paris-brune en y 
ton bulletin de participation 
soigneusement 
rempli. Mais ^0 
attention : une même réalisation ne 
pourra être envoyée qu’à un seul 
concours. Un jury se réunira 3 
fois et sélectionnera à chaque fois 
les meilleurs dessins. Attention : 
Si tu veux gagner au 1 er des 3 grands 
concours Néocide, envoie-nous ton 
dessin avant le 30 Juin, minuit 
(le cachet de la poste faisant foi) 
Maintenant, demande vite à ta maman une 
bombe ou un carré Néocide. Regarde bien le 
petit éléphant qui y figure. Fais un très beau 
dessin... Et bonne chance! 


N.B. : Les 3 gronds Concours Neoctde sont reserves 0 tous les Jeunes 
ôges de moins de 15 ons ou 30.9.1969. Ils sont ploces sous le contrôle 
de M* Drogon. Huissier a Pons. Lo portlcipotion aux concours entroine 
I occeptotion du reglement complet, qui :ero envoyé sur demonde ô 
'Concours Neoctde - Cedex 888 - 75 Par s-Brune (joindre une enveloppe 
timbrée portant vos nom et adresse). Le classement des dessins ou pein¬ 
tures sera établi par un Jury de dessinateurs, dessinatrices et mères de 
famille de lo région ponsienne, en fonction des critères suivants.: 

1. ressemblonce avec l elephont Neoc de 2. présentation 3. originalité. 






P'AccoftP droc?it>ihtei va 
Pavant! ù€ vais mte <zhci 
«fr J AfZfzi\/e tout pe suiTei: 


àu'£ 


ON... 


ON...TlA£U. 




ueu 



PARTOUT oo l'on 

S',NSrAi-ue, cesr 
o'esr 

NORMAL, c'SST 

ue Plus rofzrils 


' <?UAi 6 t 
<^U enGN Moi, 
Je vAi3 TOUT 
SiUPLeMëNT 
PKéy/BNtfZ , 
UN AGGNT . 
C'eST iNAP- 
Mi SST&L&.l 


TU N 'AG > 

AUCUNE 04ANCG, 
TOTOOUei! N& 

T€ &AT8 PAG’. ^ 



32 




































C '&6T fbuKTANT V(ZA* ! 

ha!ua:ua: tl se 

(?tL ATS 4 VU S 

craetuiL. 


PiS-MOi, €n iMASiNAnT 
<%uun TmuSU&LS soir 
un p(ZA(7 ps u îr t ce 
CA&ANON AutZAi-r U A 
Ç7(Zo(7o(ZtiON tP'ürst 
MOt/CHOitf (OS F&cne, 
C'SOT e>tf=H ÇA?.". 


M'Si&fZ 


j£ voi£. 

V CA&ANON ér*J 

lu eu que soœrs! 




g* ru m 'AvAiff pït : 
m a ca e>Aue ssr au 
CAnACPA ! <Sf?AC. Je la 
connaissais aussi! 

cesr une CHANSON 
Pfer uauuou (SASTg 
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esr &LoTrïè ! Au FON(? PGSj ir' 

StÆa. &?js~f<7N YvolrP^s: 

£CU&£uil--S sut?. 
'!uK*é 4 *r-r:^-L£ oœeuiL ...-; 


À LA ZABAH£J?Âftl&ÛJF* 

à la éA&ANÇ 


f er Sn . . ^ 

&am&ou!?s* 

LA CA&AnS AvAir 
étë 9N &AM0Ou!. 
TU L A CONNAIS 
CSLL&-LA? y 


mmou. 

_ 


rnrocuel &o&! 
(Aui-or: e>ooe>ouLë* 
NOUS ço/uNtes 
SAUV&SJI <%uAnc? 
À VOUS VOYOUS J 
T(ZSKA&LS2. !... 















































































nOn / p»?h: J? h? vots né Me 
Pus Je ah n or: Tu a c?û 
pensez Qu?e erAir Le 
SiShJAu Ou OpPAPr', Tu A 
osta té À fohp p? tpainU 


&i?n sjtz Que 

hJOH'. Tu uOiS 

eZuSLQue CAOSe 
r .. c?op,hhs ? / 




rprocuél là! (Zue vu PAlu, 

UH «M M?U0L-S Vi?HT~ 
P'PxPuossp: eôfjeueHr 
use r=uiTe &? SA?- : 

<0'??r au H°-iZ<j-l 



MA?- Më... 


£Po>J mAl.ih , 
va: Je PAPi? 

Que’ <oesr 

VÆTCJé? ^ y MAiSf ATS/..- , 

VOiTuf?Sil / NOM P'UN? Pi Pie. 

-- y —— &l?H êû(?l NlAlS 

f joui:.. FAUT (pu? J? 

vous ?X Pi. 7 pu? 

M ST?uP l. 'AS?Nr! ^ 

Je... J? s.. - — 


TLs h? SAuSht P-uS 
QUOt iHVSHTeP Pouf 
êvixep uh e oohtpa 
vsntton:: Jusqu a 
?Atp? expuosêp 
TOPS TsAMBu&L??! 

C 'PST ihouT.'! 



AvAspa!. 

&LUOK&.. 
SOU MS... e>L?CS~. 
. AFTPAFCPAl. 

> e>Pope!.. 


PovF! Pou ? ! <oe 

H 'PST PAS Que 

J'Ai PPu P , 

pu PPui'F, Mi Ai à-. 





PesAposz : iu y a un e>s(ZoeAu, 

U À-haut: a MOiTié PANS u? 

Vipel ^ 


/O'SST en?H \ / TU SS Fou: H? 

\ u? moiu\?ht\ va pas oahs serre 
\ Le FAiPS k FOUPNAiSeLL 
) UH JA?/! / 

P>OU?PJ / / —-^ \\ 

pAe>PuTi./^ ~ \ \ 

JShFSOiS \\ 

// x ëAs foui J? Xi 
Puis Qo u PA- 
S&uxl eop-rer ip< 
’C'SBL poupa&sux: # 


OUU1N! 




POUP 
y UH vPAi 
J ASF, Pi 6 N 
O' tKAPOSôt&L?! 
Pousse-Toi 
MOUSSON, 

J'y VAis/' 


e>i?H, euis-ue, 
Si (NO H, SuiS-Moi ! 
J'Ai Tpouve UNI 

AurP? Moyen Poup 
jAuvep ce 3ée>P! 


0AAAa. 








































































































LÀ -H4 url œôAGPGZ- 
l~Â -HAut.'ü 

TotOCHEl 


fiUSECgUfH! 


v'iTs! vg&goug-toU S Ai 
PSSOiN VG OO&OG 

tzécuf&fzetz Le 

L&?... MAiS Tu GG POU, 

O Gôt -rçZof 7 T ACZp! 
(ZGmontonS G si 
VIT G6S&! NOUS 
ALLONS 









PAULOTl 

étf&ÎSToFERZ 

*&mohtez- 

êiOUSS 


'We>ARyt % 


Mluîluf! 

chacun son 
T out?.’..' 











































































seul CdcLu 
vous offre 

une gamme complète de 
3 mini cyclomoteurs 

• standard 

• télescopique 

• démontable 

a partir de 538 F 


[ iJ-TM 



L'HOMME VéSlôMAiT 
LES TACHES 2>€ 
jaousseutz ocu 
TA VELA/ENT LE l /&& 
DU TABTtSAN» 
sept sue üne joue 
rtsetze sa je l'aotbeA 


JE v/EÜ* ENTT2EC. DAMS TOM 
£2ûUT>E "DE MAGXilêAlEDS - 


SA iTas ûes a-kmes a jjemmemi- 
OiUG> S.S- ME TOLK&SHASSAtEMT 
ILS ALLAi&UT MECAPTü 2 Ee..- 
JE LES Al TüéS i__ — 


Scénario : LECUREUX 
Dessins : NORTIER 


l'honime avait l'accent t>es gens ve l'est vêla 

TBANCE.H PABLAtTAVEC UNE ÉTONNANTE TBO/DEUB ... 


JE LES A\ TüéS ET UE , 
VEU< EM TU02 V'AüTQeS . 


EH BlEsl Tfcl,7U "ME 
LÂCHES TAS TES MOTS 
COMME OMT>lT,A 
v MèsJtLMOMTAMT t ^ 


CŒUR DE PIERRE* < 


ET ÇA?.. TOtiTô LA T2&3IOM 
-ES-r COÜv/Eï2TE DE TOM 

•POCreAlT !.. > 


































\±€<aeèLÈ -Tl'ebm/ts le vibsnt se pemcaez sub le 


ume balle l'avau touché sous 


LE ZONBQNfVEMEnT 2>'dH MOTEUB 


EtJ Cik/C TWSASëS COUBTES, SAUS 
ÉMOTtOM APPAlSShlTE,*eAHT2 TAUBEG 
AVA'T TOUT DIT DE LU! £r 2>E SES 
IblTEÜTIOHS- CE LACONISME 

STUPÉFAIT L'ESM/TE... 


"Pilote . quelques secondes s'êqoülêeemt avamt que 
H ’ECLATE UM COUP "DE PEU... V^\ 


LE COEUR . PERSOhJME si 'AURAIT 
?U LE SAÜVgC. IL ÉTAIT 
IMUTILE ©U'iL 
sooff^e-PLüs / 
LOUSTEMPS i yrYïZîk ^ 


JE SUIS LORRAIN. LES MAZiS VOULAIENT 
M'eNRÔLeR -dans la wêrmasoht. j>i 
fui UE PAYS - ILS SE SONT veNSÉS SUR 
MA CAMILLE - MON PÈRE ET MON PRÉBE 
PUSlLLÉS ... WA MÈRE ET MA SŒUR . 
DÉPORTÉES ...JE VEUX LES VERSER ! 


TZETEfJTiT SOUDAI H AU-DESSUS DE 

la *osêr... . 


TU CONTINUERAS 
PLUS TARD,PRANTZ 
ILNEPAüTPAS SE 
PAIRE REPÉRER . 
PAR LES 'PRISÉS *:r 


EN£iN de moins! 


u'EZMiTS Sl'ÉTAlT vas 


A'ASJtON LàQEJZ 
. SE BALAUÇA UN 
XV TA fVT, COMME 

^DêSEMPABÉ , 
^y^"PU/S IL SE 
- ^STABILISA ET 
~fi "PLOMQEA VB2S 
■V- LE SOL... 


ft) ftESLEB STqBCH : AV/O/V VoBSEBVATlCM 


le pilots a du être Touché . 
tuisoü'il a réussi à se posée 

SANS CASSER DE BOS, û'EST > 


LE * P/E3LEB STO&CH 

Al £;P>PC>P 

(4J TfcffSA fA/ T2A SG-MOTTES SUS LA 

s ... - . 

X**"~LES CABANES SONT BIEN 

f IL têNtç 

f CAMOUFLÉES - IL Nie*VERRA Y 

( Ve SITUER . Ü 

1 CpüE 'PU PEU " COMME ON PlT . 1 

V LE CAW? 1 /g 

k Â MÉtJlLMUCHE ... OOOOH !.. vÇ 

_ 

*\ GUE PABRiGUES - Tu *P ^JÊL. 






















































Œfflll fcfl'Wlj 


l'eaploS 'ov de la grenade, À Dix pas do camion, *2/r 

SUIVIE DU CjeÊPtTEneHT -DES ASMES AUTOMATIQUES... 


LE <SBÊLÉ ET L'-EBMITE .ABSIVES SüR LA ROUTE, V/EENT 
LE C AMION ? ASSEZ EN TBOMBB^ 

r i LS ^OKtôeMT 
LA V»LL€ 


L'APPAREIL PIOUAIT BRUSOUEMENT SUR- LE 
VÉHICULE ... / 


...er us TARAisaeur 

AVOlR*L-E ^eU AUX 

-reçusses'c©M*e 

O Kl DiBAIT Â , 

MÊMdMOWWT 1 


IL AURA fcgSOifl 

\pe ^cuc » 
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_E LONG. C&éPtT&VBNT D'UNE M iTSAILLEO^E 

ccuN&riA \o/x ?>£ , * 


UE »' EIESLEQ - SToECh " A VAiT DES SA TÉS... MAIS >l 
S'AVANÇA/ r LENTEMENT tloMME UN GGCS N SECTE ...COMME 
UN inquiétant /NSEC7E... 


.US TA/ZD, AAVPABefL SE ’PoSA/T DANS LE CHAMP OÙ S!SAIT 
OTS NAZI... ^ BEkI J0UÉ,PJ2AVTZ 1 

ÇA , CA S'APPELLE 

s* -^{ N \ PC£Vm2E LA «*ILLB 

f rgj \ \ Ve L’AlZ'.OO JS ME 

V MVfldWAHTA* 


inutile ... le 
CONNAIS CE GENEE 

oe blessuce ... 
LE Pilote avait 


le TouBiB du 
CAMPTS 
SOIÔNE2A, 
PBANTZ !.. y 


OUI. ETUE 
CGOlS QUE 
.VOUS POUVEZ 
'MAINTENANT 


LES 3. S. ÉTAIENT a/N0... OU AND l£ SILENCE TZEv/NT, 
LEtms Cinq Co&PS Etaient Etendus dans la ?laiNE„ 


À MèKlILMOMTAMT [ 


LES ÛIMQ PE LA 
TATGoülLLe, LEr 
■PILOTE ...LSSÛUsi<P 
i OUI VOUS CHERCHAIENT 
f “DES ENNülê — 

OUI — L-E COMPTE 

v v «st » v 


Aü LO/N, TOUT AU BOUT DELA PLA'NE, DAuTSES SS. 
ATPPA BAI SSAIENT... 


TAIZTlGAl ÔATISPAT . 
UES MlENS... 
Sont veNdèS... 


HALETANT, MAIS L HOMME 

Voue la voem/è/ze C 

*0>3, ESQUISSAIT JL 
UN VAGUE SOUPHZE .7m 


g|K&|ggftg 







, . sitA 


■gp| 




mü 

«:n 

r *^r ^ -A rtl^I 





mmêJ*. 


















































FJZA/VTZ TAüBEZ. AVAIT HAihJTEbJAHT 
DES "DIFFICULTÉS À éOCZTEZ 
S-£S DO!STS... 


LS SOIS M£*e DES SS. DÉCO U VGAl&JT 14 CARCASSE 
CAL&A/ÉE DU FfESLES. SToecu... LE LU? BPS DO TPLoTE 
ivazi gis oirÂ "PBok in/té... fa. T M u 


COMMENT OBTENIR LE SUPER-GADGET ? 

1° Coller vos huit bons super-gadget PIF dans l'emplacement prévu en bas de la page. 

2* Inscrire très lisiblement en lettres majuscules, vos nom et adresse, etc., sur les bons de commande, en 
bas de page. 

3° Découper cette feuille suivant les pointillés et nous l'envoyer dans une enveloppe affranchie à 
PIF SUPER-GADGET, B. P. N° 107, 93 - MONTREUIL-SOUS-BOIS 

4 # Joindre 1,20 F pour frais de manutention et d'expédition, soit en timbres, soit en virement postal 
(3 volets), C.C.P. 4620-25, soit en mandat-lettre, soit en chèque bancaire. 

ATTENTION. — Le super-gadget est réservé aux lecteurs habitant en France ou en Belgique. 


tteiLLeus roue , rre 


à découper suivant ie pointillé 


COLLEZ ICI VOS HUIT 
BONS SUPER-GADGET 


... IL ME sur OA M Ats OU'OU TZAUTZ T/}U&æ. 

avait à ré soLEUNELLCn&ir Eureazé daus la uoeàr 

TA Z LES mZT/SAUS ... IL UE SUT JAMAIS LE TZSlECDlÆ 
JOUA DANS CETTE AFFA/SE LE "ÔSÊLÉ 7- 13 " ... A 


NOM . 
Prénom 
Rue... 
Ville .. 


Département N 1 


NOM .. 
Prénom 
Rue.... 
Ville .. 


«IfiftftS orf 


Département N ( 
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LE PEIMSE-JEU : Collectionnez-les, une 
rubrique pour ne jamais vous ennuyer 

ANOMALIES : Dix erreurs. 

CINÉGRAMME : Une 

histoire dans le désordre. 

53 CINQ EN UN : 5 jeux 
dans un dessin. 

55 JEU DES BULLES : 

Des bulles mal placées! 

56 ÉNIGME POLICIÈRE 

61 LE TEST : PERDEZ-VOUS LES PÉDALES. 

62 et 63 GRAND JEU : le LOTALPHA. 

64 et 65 LE JEU CONCOURS PRIMÉ. 

66 MOTS CROISÉS. 

67 FABRIQUEZ VOUS-MEME LE JEU DU 
FRONTON. 

68 SOLUTION DES JEUX. 



avec 

le jeu-concours primé 



C’est Serge GIROUD 
qui a gagné 250 F et une magnifique 
CAD Y au jeu-concours primé N° 1248. 

Il nous a envoyé la liste se rapprochant le plus près de celle établie par le jury. 

LISTE TYPE 

1. TÉLÉVISION - 2. PEINTURE - 3. MUSIQUE - 4. PÊCHE - 5. LECTURE - 6. PHOTO - 7 CONVER¬ 
SATION — 8. BOULES — 9. SKI — 10. BRICOLAGE — 11. CANOTAGE — 12. CAMPING — 13 PROME 
NADE — 14. NATATION — 15. BICYCLETTE — 16. PHILATÉLIE — 17. ALPINISME. 


LE PROVERBE A TROUVER ÉTAIT « Il y a un temps pour tout » 


Vous qui n’avez pas gagné cette semaine , ce sera peut-être pour la semaine prochaine. 



51 



O.-A. GRANDJEAN 


Chaque semaine le pense- 
jeu vous propose de « bon¬ 
nes idées » pour vous amu¬ 
ser. Collectionnez-les, c’est 
une réserve inépuisable de 
jeux. 

Si vous êtes au moins 
deux et si vous voulez jouer 
dehors, un jeu très drôle 

LE JEU 

DES ECREVISSES 

Tracez sur le terrain deux li¬ 
gnes distantes d'une dizaine 
de mètres. Puis placez-vous 
tous sur la ligne de départ, 
dos tourné à la linne d’arrivee. 
Au signal donné par l’un de 
vous attrapez vos chevilles 
avec vos mains. Vous êtes 
ainsi en position courbée. 
Lorsque le joueur qui donne 
le signal de départ dira « Par¬ 
tez ! », vous vous dirigerez 
tous à reculons et le plus 
vite possible, vers la ! igne 
d'arrivée, cela sans jamais 
lâcher vos chevilles. Ceia 
vous promet beaucoup de 
sport, de chutes et de rires ! 
Le premier ayant atteint la 
ligne de but est bien sCtt >e 
gagnant. 

PASSEZ LA DOUANE ! 

C'est évidemment un ordre 
que les contrebandiers vont 
essayer de ne pas suivre ! 
Les yeux bandés, ils vont ten¬ 
ter d’atteindre une ligne tracée 
à une vingtaine de pas envi¬ 
ron de celle où ils ont pris 
le déDart sans se faire pren¬ 
dre par ies gendarmes Ceux- 
ci, au nombre de deux pour 
trois ou quatre contrebandiers, 
sont installés sur le parcours, 
chacun étant entouré d un 
cercle dont il ne doit pas 
sortir. Les gendarmes doivent 
de temps en temps signaler 
leur présence à l'aide d un 
sifflet, ce qui ve permettre 
aux contrebandiers de situer 
leur position par le son, et 
de ies éviter autant que pos¬ 
sible. Tout contrebandier tou¬ 
ché par un gendarme est pris. 
Celui qui atteint la ligne est 
tiré d'affaire. Remarque : les 
gendarmes ont le droit de 
tendre le bras pour atteindre 
un adversaire, mais ils n’ont 
pas le droit de poser le pied 
hors de leur cercle. 


L E JEU DES ANOMALIES 



——--— _ ———— — ------ 

ERREURS AU STUDIO T. V. 


Les caméras de télévision sont braquées sur ce trio de baladins qui, en 
costumes d’époque, va chanter des.«lais» du Moyen Age. 

Au moment où l’émission va commencer « en direct », le réalisateur cne tout 
à coup: « Stop! C’est bourré d’erreurs ici! » 

A vous maintenant de jouer en établissant quels sont ces erreurs et ces ana¬ 
chronismes (impossibilités dans le temps). 
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Solutions en dernière page du Journal des Jeux. 










































































3Jt eôt 
%euenu„. 


... le temps des ceri¬ 
ses, celui des confi¬ 
tures et des pen¬ 
dants d'oreilles ! Et 
c'est dans ce verger 
que vous allez au¬ 
jourd'hui cueillir vos 
cinq jeux en un. 



1. Nos cinq anomalies ; 


♦ 


2. La casserole égarée 
par la « préposée » 
aux confitures ; 


♦ 


3. Son soufflet, dissé¬ 
miné aux quatre 
vents ; 


* 


4. Les cerises qu’il faut 
trier en rassemblant 
celles qui sont de 
même grosseur ; 


* 


5. Et enfin, pourrez-vous 
rendre à chacun des 
demi-fruits disposés 
au bas de la page la 
moitié qui lui appar¬ 
tient ? 


* 


Solutions en dernière page 
du Journal des Jeux. 
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OUI 

C'EST LA SEMAINE PROCHAINE 

QUE 

LE SUPER'GADGET N° 2 
SERA A VOUS 


WtrrJSssïï; = 

le « secret » n'a jamais « transpiré ». 

Vous êtes des centaines de milliers à l'attendre, alors encore un peu de patience et a la 
semaine prochaine ! 
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T.V. ÜULLtf 



2 ‘OJsntës /joOb JÜ 2 b XÿVnJb 

^jtu'crru 'Doit -et x\\jC<yn, 

. m& > 6 €mJt >f \06 ^ 


V >catcL ^ 


üa.TV$a? 


C\yJ&k-X£s ^ 

\x'*h .dibent ? 


'a U'oi- 'l 

Wt£ iVSUYln 
V 'Utu ^ 


1au>€^ mu> > 

^’£ml<eiui6 /ôen> 


& ee m/j&ot >fcoê 
e'£6txLcme Æûyu 


G^lN(r 


de Roger DAL 


Tout devrait se passer 
calmement, en famille, 
devant le poste de télé¬ 
vision. Mais il n'en est 
rien et chacun « donne 
de la voix » depuis le 
loup de la fable jusqu'au 
grand-père. 

A la confusion des pa¬ 
roles et des sons, 
s'ajoute la confusion des 
bulles car notre ami 
G ring n'a pas attribué 
chaque bulle à celui qui 
normalement la pro¬ 
nonce. Et cela donne un 
étonnant embrouilla¬ 
mini. 

Voulez-vous remettre 
tout en ordre en rendant 
à chacun la phrase qu'il 
doit prononcer ? 


Solution en dernière page 
du Journal des Jeux. 
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ENIGME..*, 


par Moallic 


Chaque semaine, Ludovic détective 
privé vous invite à mener l’enquête 
avec lui. Saurez-vous dénouer cette 
énigme ? 


DA\S LE BAiM 


2. LUDOVIC, toujours serviable, 
éplorée. 


> propose pour aider la dame 


4. Méfiant de nature. LUDOViC suspecte les deu* hont.es du, J**"""* - * 

étaient au comptoir. _ _ , L I L , » » x ». i ^ i " - 

i V ‘LUDOVIC s a ' it ' ïa^ qüeu'e'^r^nrtr^ver'[e'^ç^^es deux h^^n^suspect| 


/r Mort BRACELET. , 
'Brt OR, TOMBÉ A il EAU 


JUSTE AO ÔOOT PB 

\ LAPPONTBMErtT!,, 


3. L'appontement est désert, l'eau est claire 
mais LUDOVIC ne trouve rien. 
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QU’EST-CE QUE 
CELA VEUT DIRE ? 


MAIS QU’EST'CE 
QUE CELA VEUT 
BIEN DIRE !!!! 


Pour le savoir, prenez une loupe et regardez 
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j L A SEMAINE \ 

fafâ&r 

LILLIPUTIEN 


En plus du gadget-surprise, 
[P£î{P vous offre un 
SUPER-GADGET 
extraordinaire. 

Pour l’obtenir gratuitement, vous 
trouverez chaque semaine un bon 
comme celui de la page 2. Déta- 
chez-le et conservez-le précieu¬ 
sement. 

TOUTES LES 8 SEMAINES, vous 
pourrez avoir ainsi un nouveau 
super-gadget !... 


SI VOUS N'AVEZ PAS DE LOUPE, VOICI CE QUE C'EST : 


LE 

GADGET- 
SURPRISE 
DE LA SEMAINE : 

W3Œ 

VOUS OFFRE 

10 — 100 — 1000 

DIX MILLE 

VISAGES DIFFÉRENTS 

EN AGITANT LÉGÈREMENT VOTRE CARTE, VOUS 
OBTIENDREZ A CHAQUE FOIS UNE NOUVELLE 
PHYSIONOMIE. 
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un 

W MINI TEST | 

PERDEZ-VOUS 

un 

^ ROGER J 
DAL Æ 

FACILEMENT LES PÉDALES ? 


Certains sont constamment « nerveux », et pourtant ils gardent leurs réflexes intacts et 
conservent leur calme et leur équilibre dans les situations les plus dangereuses et les plus 
inattendues. ^ 

D autres, en apparence solides comme des rocs, se laissent impressionner par les remous 
les plus minimes : on dit qu'ILS PERDENT LES PEDALES... 

Est-ce votre cas ? 

Vos réponses à ces quelques questions vont vous le dire. 


1. Quand vous êtes très en 
colère, vous arrive-t-il de cas¬ 
ser quelque chose volontaire¬ 
ment . 



2. Quand vous avez très 

envie de voir ce qu’il y a 
dans le paquet qu’on vient 
de vous offrir, dénouez-vous 
tranquillement la ficelle au 
lieu de la couper ? . 

3. L’orage vous rend-il plus 

nerveux ? . 


4. Dès que quelqu'un est en 
retard à un rendez-vous, tré¬ 
pignez-vous et pensez-vous 
à un accident ? . 


5. Vous endormez-vous, mê¬ 
me s’il y a beaucoup de 



6. Etes-vous furieux quand 
vous perdez (à un jeu, à une 
compétition sportive, etc.) ? 

7. Sursautez-vous quand un 
moteur d’auto a un raté ? .. 

8. Quand un camarade qui 
discute avec vous élève le 
ton, parlez-vous plus bas 
pour ramener le calme ? .... 

9. Avez-vous peur des chiens 
et fuyez-vous quand ils vien¬ 
nent vers vous en jappant ? 

10. Quand le numéro de télé¬ 
phone que vous demandez 
n'est pas libre, le recomposez- 



vous sur le cadran, sans per¬ 
dre patience, jusqu'à ce que 
vous l'obteniez ? . 

11. Etes-vous furieux quand 
quelqu’un vous prend pour un 
autre ? . 



tn 






i 

J 




12. Avez-vous un certain sen¬ 
timent d’inquiétude (pour ne 
pas dire avez-vous peur ?) 
quand vous marchez la nuit, 
seul, dans un lieu désert? .. 

13. Etes-vous aussitôt plei¬ 
nement consciént quand on 
vous réveille brusquement ? 

14. Quand vous êtes malade, 

imaginez-vous aussitôt que 
c’est grave ? . 

15. Pouvez-vous rester de 

bonne humeur, au milieu de 
gens qui sont, eux, de mau¬ 
vaise humeur ? . 

16. Fermez-vous les yeux, au 
cinéma, au moment où l’ac¬ 
tion devient trop dramatique ? 

17. Quand un agent de la 

force publique vous fait une 
réprimande, lui répondez-vous 
aussitôt d’un ton acerbe et 
violent ? . 


18. Pouvez-vous faire sem¬ 
blant de ne pas entendre 
quand un camarade vous dit 
des choses très désagréa¬ 
bles ? . 


Marquez un point chaque fois que vous avez répondu 
9, 11, 12, 14, 16, 17. 


i » à l’une des questions suivantes : 1, 3, 4, 6, 7, 
Un point également pour « non » à : 2, 5, 8, 10, 13, 15, 18. 

FA . ,TES . LE TOTAL DE VOS POINTS et allez vite aux solutions (en dernière page du Journal des Jeux) pour 
voir votre verdict. r 
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Eisrarnmm 


Emana nfTwaniîi 


G G J 



X Y YZ 


On peut jouer au lotalpha (loto alphabétique) à deux, 
trois ou quatre partenaires. 

Chacun reçoit l’une des quatre plaques que l'on tire 
au sort. Elles ont toutes le même nombre de cases, 
mais les dispositions sont différentes. 

Le jeu consiste à remplir les cases le plus vite pos¬ 
sible en formant avec des lettres des mots figurant 
tous dans Le Petit Larousse Illustré. 

Chaque concurrent puise à son tour une lettre dans 
le tas des lettres retournées (collez les lettres sur du 
carton pour qu’elles soient plus faciles à manier). 
Celui qui a terminé sa grille le premier .a gagné. 

VOICI QUELQUES RÈGLES 
DE CE JEU 

~~ So . nt autorisés tous les mots figurant dans le dic¬ 
tionnaire, les adjectifs, les adverbes, les prépositions, 


les conjonctions, etc., au singulier ou au pluriel. Les 
verbes ne sont admis qu'à l’infinitif. 

Si personne n’a réussi à terminer sa planche 
lorsque toutes les lettres sont utilisées (ou rempla¬ 
cées), le gagnant est celui qui a formé LE PLUS 
GRAND NOMBRE DE MOTS COMPLETS. 

— On peut déplacer à volonté ses lettres sur sa 
propre planche au cours du jeu. 

— 0n P eut demander à changer une lettre qui ne 
convient pas. Dans ce cas on met la lettre rejetée à 
l'écart, on prend une nouvelle lettre dans le tas des 
lettres inversées ET ON LAISSE PASSER UN TOUR. 

— On peut demander à échanger une lettre avec l’un 
de ses adversaires si celui-ci est consentant. Dans ce 
cas LE DEMANDEUR LAISSE PASSER UN TOUR. 

Les lettres rejetées par les joueurs ne peuvent en 
aucun cas être replacées dans le tas des lettres retour¬ 
nées. Elles sont éliminées durant toute la partie. 
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Le jeu-concours primé 
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Gagnez 250 F 
et un Félégraft 


avec " LES MOTS INDIENS " 

Sur les lignes horizontales de ce cryptogramme se trouvent 
des mots indiens. 

Mais les lettres de ces mots ont été codées, c’est-à-dire 
qu’elles ont été remplacées par certains signes indiens 
traditionnels. La même lettre est toujours remplacée par 
le même signe. 

L’aigle, par exemple, est toujours la lettre « W » et le 
soleil couchant est toujours la lettre « C », le petit bon¬ 
homme représente toujours la lettre « A ». 

Pour gagner... il faut trouver ces mots. 

Pour vous aider chaque mot est représenté, autour de 
la grille par le petit dessin correspondant. 

Inscrivez les onze mots dans le bulletin-réponse* 

Le gagnant sera celui qui, ayant trouvé les mots exacts, en 
aura donné la liste définissant le mieux les Indiens et se 
rapprochant le plus de celle du jury. 


ATTENTION 

Avant de eommeneer 
lisez attentivement ce 

RÈGLEMENT 


Le gagnant sera celui qui fournira une liste de préférence 
semblable à celle qui aura été établie par un jury formé de : 
Georges RIEU, Rédacteur en chef, Roger DAL, Jean OLLI- 
VIER, Roger LECUREUX. 

S’il n’y a pas de liste exactement semblable à celle du jury 
parmi les réponses des concurrents, le gagnant sera celui 
qui aura fourni la liste la plus proche. 

En cas d'ex aequo, le jury posera une question écrite aux 
lauréats pour les départager. 

II ne sera tenu compte que des réponses écrites sur 
le bulletin-réponse de « PIF ». Plusieurs envois sont admis, 
mais il faut qu’ils soient tous écrits sur un bulletin-réponse 
publié par « PIF ». 

Inscrivez très lisiblement vos nom et adresse et les noms 
des animaux (tout cela en lettres majuscules). 

Quand vous aurez bien rempli votre bulletin, découpez-le, 
placez-le sous enveloppe suffisamment affranchie et postez-le 
à l'adresse suivante : 

LE JEU-PRIME DE « PIF », B. P. PARIS 90-10, N° 1 253 

où il devra parvenir avant le mardi 10 juin à minuit, le 
cachet de la poste faisant foi. 

Il ne sera pas tenu compte des envois parvenant après cette 
date. 

La solution et le nom du gagnant seront publiés dans le 
numérol259 du 14 juillet 1969. 

Le fait de participer à ce jeu-concours implique, de la part 
des concurrents, l’acceptation pure et simple de ces règles 
ainsi que des décisions qui pourront être prises par le jury 
ci-dessus désigné. 

Les membres du personnel des Editions Vaillant, de 
l’Imprimerie Montsouris, ainsi que leurs familles ne peuvent 
participer à ce concours. 


NOM . 
RUE .. 
VILLE 


BULLETIN - RÉPONSE Découper suivant le pointillé. 
. PRÉNOM . . AGE . 


. N° . 

DEPARTEMENT . 


LA GRILLE DÉCODÉE 


VOICI MA LISTE DEFINISSANT 
LE MIEUX LES INDIENS 


1 


I 


1 er ... 
2 me .... 
3 me . 

4 me 

6 me _ 

7 me ..... 

8 - 

9 - 

10- 
11- 
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CROISÉS 


“ cvdvieô et pwitô 


» 



VERTICALEMENT : 

1. Fruit sec à une seule graine, la 
noisette par exemple. 

2. Servait à filer les fibres textiles 
autrefois. 

3. Se dit d'un fruit trop mûr - Dieu 
du soleil au temps des Pharaons. 


HORIZONTALEMENT : 

1. On le trouve générale¬ 
ment dans un verger 
quand il porte des fruits 
sélectionnés. 

2. Arbre d'Afrique qui pro¬ 
duit une espèce de noix 
- Fin d'infinitif. 

3. Obtenues - Symbolise un 
corps qui entre dans la 
composition du lait de 
chaulage. 

4. Propre - Elle interdit le 
chapardage des fruits. 

5. Sert à unir - Prêts à être 
cueillis. 

6. On appelle ses fruits 
murons ou mûres sau¬ 
vages. 

7. Qualifie bien la position 
des branches d'un arbre 
poussant en espalier. 


4. Coupé très court - Mou. 

5. Fruit céleste que les cosmonautes 
« cueilleront » peut-être bientôt... 

6. Peau d'arbre. 

7. Délicieux fruits rouges qu’il faut 
chercher par terre, sous les 
feuilles. 


Solutions en dernière page du Journal des Jeux. 


un acrostiche illustre 

W uôJteiwïleA 


pawt 9 


Trouvez tout d’abord 
les noms des neuf 
ustensiles qui 
entourent la grille, 
puis faites entrer les 
noms dans les rangées 
horizontales de la 
grille. 

Si les noms sont 
exacts et bien placés 
vous allez pouvoir lire 
verticalement, dans la 
colonne marquée 
d’une flèche, le nom 
d’un dixième ustensile 
de cuisine. 
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G 

R 

I 

L 

L 

E 

F 

L 


1 2 3 4 5 


3HE 


HORIZONTALEMENT : 

1. Museau du porc. 

2. Département dont le chef-liëu est 
Bourg-en-Bresse. 

3. Abréviation qui signifie Route 
Nationale - Note de musique. 

4. Il reçoit l’eau du caniveau. 

5. Adjectif possessif. 

VERTICALEMENT : 

1. Endroits où l’on prend le train. 

2. Sorte d’estrade sur laquelle com¬ 
battent les boxeurs. 

3. Pronom indéfini - Ils composent 
le squelette. 

4. Transpire. 

5. Elles succèdent aux jours. 



LE JEU DU FRONTON 


Munissez-vous d'une boîte de lessive A. 
Découpez soigneusement 3 côtés du couver- 

Reproduisez 3 fois le couloir de descente E 
Reproduisez le fronton C aux dimensions indt- j 
quées. „ F 

Découpez 3 carrés de 30 X 30 cm, G 5 cote 
face de la boîte A. 

Découpez également dans le bas, a droite, 
un carré identique pour la récupération des 
boules perdantes. 

Selon le modèle D, placez 9 obstacles F -i 
qui traverseront l’épaisseur de la boîte A. Des 
allumettes serviront d’obstacles. 

Pliez et collez le fronton C 2. 

Les pattes I sur l'arrière du couvercle A. . 
à l’intérieur de la boîte A. 

Collez un carton fort sous votre jeu qui le 
maintiendra en équilibre. 

REGLE DU JEU 

Celui-ci est un jeu d'adresse. 

Placez-vous à 30 cm environ. 

Lancez une petite balle légère de 20 cm env - 

ron. .. ■ 

D’un réflexe rapide, récupérez la balle a I ur 
des 3 trous. 

Si vous la récupérez, vous gagnez 1 poir: 
Sinon vous en perdez 1. 

Si elle retombe directement à D 1, à votre 
partenaire de jouer. Vous ne gagnez rien 
mais vous ne perdez rien. 

La partie se joue jusqu’à 10 points. 
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ERREURS AU STUDIO TV 

Le caméraman 2 a un fouet à la main gauche., — Il 
y a une manivelle de cinéma sur sa caméra. — 
L’homme du son n'a pas un micro mais un poisson 
au bout de sa perche. — Il n'y a pas de fil au micro 
central sur pied. — Il y a un oiseau sur l'objectif 
de la caméra 3. — L'un des baladins est vêtu en 
russe. — Le second a un chapeau de mousquetaire. 
Il a une jambe Louis XIII et une jambe Louis XIV. 
Il joue de la lyre. — Le troisième baladin a un 
pull-over à col roulé. — Le chat miaule avec les 
baladins. — La partition est à l’envers si l’on en juge 
par la position de la clef de « sol ». — Un des pro¬ 
jecteurs est une lampe ancienne dit « quinquet ». — 
Ajoutons que les notes de musique ne volent géné¬ 
ralement pas dans les airs. 

CINEGRAMME 

Un photographe ambulant arrête dans la rue un pas¬ 
sant, le photographie puis lui remet le ticket qui lui 
permettra d’aller retirer la photo. Il photographie 
ensuite une jeune personne... Et c’est tout. 

LE CINQ EN UN 

1. Les anomalies. 

Du cerisier tombe un poireau mêlé aux fruits. — La 
bassine de confitures à trois anses. — La « cuisi¬ 
nière » met du sel dans ses confitures. — Le gar¬ 
çon qui pousse la brouette a mis ses bretelles devant 
derrière. — Le panier plein de pommes qui ne sont 
pas des fruits de cerisier ni des fruits de cette 
saison. 

2. La casserole perdue est cachée dans l’une des 
coques formées par le nœud du tablier de la cui¬ 
sinière. 

3. Le puzzle. Croquis du soufflet reconstitué. 



4. Six cerises seulement sont de la même grosseur. 

En partant de la gauche : la l re , la 4 e , la 7 e , la 11 e , 
la 15 e et la 18 e . 

5. Les motifs qui vont ensemble : 

A et L - B et C - D et K - E et I - G et F - H et J. 


TV BULLES 

1. G. — 2. I. — 3. E., — 4. C. — 5. D. — 6. A. 
—. 7. J. — 8. B. — 9. F. — 10. H. 


LA BELLE ETOILE 

Vingt triangles : deux grands, six moyens, douze 
petits. 

L’ENIGME DE LUDOVIC 

C’est l’homme à la casquette qui porte sous son 
caban un maillot de corps. Or, si sur les deux pre¬ 
miers dessins ce maillot est à l’endroit, large échan¬ 
crure, sur le dernier dessin, donc dix minutes plus 
tard, il est à l’envers. L’homme s'est donc dévêtu 
et, dans sa hâte de se rhabiller, a remis son maillot 
dans le mauvais sens. Pourquoi donc, sinon pour 
plonger afin de récupérer le bracelet. 

TEST : PERDEZ-VOUS LES PEDALES 

— Si vous avez plus de 12 points, vous perdez 
facilement les pédales. Efforcez-vous de mieux vous 
contrôler : on peut apprendre à garder son sang- 
froid. 

— Entre 6 et 12 points : tout va bien. Vous réagis¬ 
sez quand il le faut, mais vous savez conserver votre 
calme et ne pas réagir trop violemment quand cela 
n’en vaut pas la peine. 

— Moins de six points, vous êtes parfaitement 
maîtr% de vos nerfs. Mais il y a le revers de la 
médaille : les personnes qui ont des réactions plus 
rapides que les vôtres peuvent arriver au but avant 
vous (peut-être...). 

ACROSTICHE 

Avec les mots suivants (de haut en bas) BROCHE, 
PLAT, TASSE, BASSINE, VERRE, TERRINE, POT, 
CUILLER, POELE, vous obtenez verticalement : 
CASSEROLE. 

MOTS CROISES 
« Arbres et fruits ». 

Horizontalement : 1. ARBRE. — 2. KOLA. ER. — 
3. EUES. CA. — 4. NET. LOI. — 5. ET. MURS. — 

6. RONCE. — 7. ETALEES. 

Verticalement : 1. AKENE. — 2. ROUET. — 3. BLET. 
RA. — 4. RAS. MOL. — 5. LUNE. — 6. ECORCE. 
—. 7. FRAISES. 

GRILLE FLASH 

Horizontalement : 1. GROIN. — 2. AIN. — 3. RN. 
SI. — 4. EGOUT. — 5. SES. 

Verticalement : 1. GARES. — 2. RING. — 3. ON. 
OS. — 4. SUE. — 5. NUITS. 
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^JEANNOT 


PAG. rAt*AÆy. 


'TU VAS VOifZ 
ôPAUHOr, MÛM 
M 'A TnSTa LU é 
UNê 0 ALAM 

COiGe! 


Lf i e>A(zr?& 
é?ui ms T,etvr pas ?l-æs 

usées? 
Quîesr 


&al ANCOi&e pasis 

APPAfZreMetsiT? 
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JÏT^t pl eu voit 


nous sommes abrités 
^ du vent, yv_ 


maintenant nous 
Somm«S a labri. 


Oui mois bâtons-nou» 
voilà le mauvais 
S__ temps. __^ 


Que. penSeS-tu de 

mon invention? ^'. 


L’orale n'est pas 
( tombé. loin . __, 


mouiller les 


En effet, *t très y <^jf 
-près même. /Çf V 


* Me t'inquiète 
Sur la route 
du retour, i 


Qu\ Se permet de > 
trou Voler notre Sommeil 9 


PARIS 


Notre WeeK-end 
est bel et bien 
tombé <à I eau f 


Et mo* qui me 
faisais une joie dt 
.dormir SouS 
v. la tente. r: 


Four nous ouvrir 

l a pp «tî t pa rd i | 




.XfiCoLHOtA 


76 




































































































































Suite de la page 2. • 



Yves 

MERCIER. 
ANGERS : 

• ... Je suis très content d'avoir 
gagné un SURF-RACER au jeu 
primé de - PIF » n° 1244. Je 
vous envoie ma photo comme 
vous me l'avez demandé. # 
— Malheureusement la photo 
est arrivée un peu tard pour 
être publiée dans PIF 1 250 
quand nous avons publié les 
résultats du jeu primé. Tou¬ 
tefois. nous nous faisons un 
plaisir de la publier cette 
foie-ci en te disant encore 
bravo. 


: 

: 


Claude JUVENEL, Estissac : 

« ... Mon gadget baromètre est 
plus sûr que la météo annoncée 
à la T.S.F... A propos des jeux 
primés, vous indiquez la liste 
type mais comment départagez- 
vous les concurrents ? • 


— Pour le baromètre, tu es 
plus chanceux que Véroni¬ 
que... La liste-type a été éta¬ 
blie par un jury souverain. 
Le gagnant est celui dont le 
classement se rapproche le 
plus de cette liste. 


s 

! 

I 


Chantal TSCHUDY, Witten- 

heim : - ... .Je suis lectrice 

depuis six ans. Je trouve le 
nouveau • PIF • vraiment 

« sensass ». Mais je trouve que 

les jeux sont plutôt faits pour 
les garçons. » 

— Ta remarque se discute. 
De nombreuses filles nous 
écrivent et disent quelles 
prennent un vif intérêt aux 
jeux... Ne nous dis-tu pas, 
toi-même, avoir fait tous les 
jeux primés... Mais nous tien-' 
drons tout de même compte 
de ton observation. 


Didier FERMENT, Paris-IV : 

« ... Les aventures potagères 

du Concombre Masqué sont 
vraiment délicieuses... » 

— Et elles ne manquent pas 
de sel. n est-ce pas ? Nous 
avons transmis ta lettre à 
notre ami Mandryka. 


: 

• 

; 

5 


Nous remercions de leur cour- • 

rier : Raymond TELLIER à VI- • 

TRE, Monica VALESCU à BU- J 

CAREST (Roumanie). A. CALUI- • 

NI à MARSEILLE, Gilles DELA- £ 

TRONCHETTE à ORLEANS, * 

M. Noëlle MALLIER à MENARS. • 



PIF CHEZ LES 
INDIENS : 

Une aventure comique en 
5 pages. 

Un récit d'aventures en 
vingt pages. RAGNAR, le 
blond viking, noble et témé¬ 
raire, qui défie hommes et 
dieux « DANS LES CHAI¬ 
NES ». 

ARTHUR, le fantôme justi¬ 
cier en sept pages, de retour 
chez les TRISTUS-RIGO 
LUS. Parviendra-t-il à dé¬ 
couvrir l'arme qui rend les 
Tristus invincibles ? 


TEDDY TED. Récit d’aven¬ 
tures de dix pages. Un 
étrange personnage est 
arrivé à Tombstone. 

et, comme chaque semaine 

LE CONCOMBRE MASQUE — 
COUIK — NESTOR — PIFOU — 
GAI-LURON — LEO-BETE A PART 
— AILLEURS — PLACID ET 
MUZO 

Le journal des jeux de 16 pages 
avec le jeu-concours primé qui 
vous fera gagner 250 F plus un 
magnifique cadeau. 

et 


LE GADGET-SURPRISE. 
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'(MÀfcie, Vrv eût arrivé' 
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